Du graphisme à l'écriture : vers le CP 

	
Vers le CP : activités à mettre en place chez les grands.
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A- Evaluer en début d’année  : 
· La maîtrise de la tenue du crayon. 
· La maîtrise de la pression. 
· La maîtrise de l’élan du geste. 
· La maîtrise des rythmes continus et discontinus. 
B- Les activités. 

Il faudra mettre en place tout au long de l’année des activités d’apprentissages qui s’articuleront autour de trois points : 
1- Donner du sens aux situations d’écriture : 
1. A travers différents types de situations fonctionnelles autour d’un projet : 

· Ecrire pour informer (correspondance, journal, affichage…) 
· Ecrire pour garder une trace. 
· Ecrire pour agir. 
· Ecrire pour faire plaisir (différents événements). 
2. Dans les séquences dirigées. 

2- Connaître différents systèmes d’écriture. 
· Les pictogrammes : un dessin représente tout un énoncé (par exemple : en langage esquimau, un homme avec une pagaie signifie : je pars en bateau.) 
· Les idéogrammes : un symbole est associé à un mot. 
 3- Travailler sur l’alphabet (du simple au complexe). 
· connaître le nom des lettres. 
· faire correspondre : script /cursive /minuscule /majuscule. 
· utiliser les lettres de l’alphabet comme moyen d’expression (par exemple : lettres décorées, calligrammes). 
· utiliser des claviers : 
· imprimerie. 
· machine à écrire. 
· minitel. 
· ordinateur. 
· maîtriser l’écriture cursive : 
· respecter forme, hauteur des lettres minuscules et majuscules. 
· connaître et utiliser les majuscules (avec tableau de référence). 
· décomposer une lettre, respecter le sens de l’écriture. 
· écrire une suite de lettres, les enchaîner. 
· respecter les lignes, écrire entre les lignes (réglures : 3mm-2mm – Séyes). 
· avoir un modèle sur feuille ou sur tableau, le copier. 
· utiliser le cahier (marge, passer une ligne…). 


